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La Grande Sécheresse- Variante 2 joueurs

Les mémes regles sont utilisées, avec les modifications suivantes. 3 Décompte

Mise en place

e Les cartes décompte sont séparées en 3 pioches face cachées :
Les 4 cartes portant le chiffre '1' sont mélangées et forment
la premiére pioche.
Les 8 cartes portant le chiffre "2' sont mélangées puis s€parées
en deux piles de 4 cartes qui forment la deuxiéme et la
troisieme pioche.
Placez les trois pioches 1'une a c6té de l'autre.

Les 4 cartes décompte portant le chiffre '3' ne sont pas utilisées

et sont replacées dans la boite.
e La clé indiquant le premier joueur n'est pas utilisée.
e On décide d'un premier joueur.

Principe de jeu
J_" Placer les cartes terrain

5 cartes sont piochées dans la variante 2 joueurs.

Les cartes sont placées de maniére a ce qu'il y ait une rangée
de 2 cartes et une rangée de 3 cartes.

Une piece d'or de la banque est placée sur la rangée de 2 cartes.

L2 Construire des comptoirs

Le joueur qui a pris les deux cartes et la piece commence.
Note: On ne recoit aucune récompense lorsqu'on construit un
comptoir dans le désert.

Les comptoirs dans le désert sont pris en compte normalement
pour les décomptes ainsi que pour les cartes bonus.

Décompte spécial

Toutes les quatre cartes décompte (i.e. a la fin de chaque pioche
de cartes décompte) on procéde a un décompte spécial.

Chaque joueur révele ses cartes bonus et recoit les 'lettres'
correspondantes pour chacune d'elles.

Les joueurs additionnent alors la valeur de leurs 'lettres'.

Le joueur qui a la somme la plus élevée...

...lors du premier décompte spécial, recoit 1 point de victoire
...lors du deuxiéme décompte spécial, recoit 2 points de victoire
...lors du troisieme décompte spécial, recoit 3 points de victoire
En cas d'égalité, on applique le critére habituel.

Les 'lettres' sont alors remises dans la réserve commune et les
cartes bonus que les joueurs possédaient sont retirées du jeu.

o) Dé Sy Aot
5,/ Détermination du premier joueur

Le premier joueur pour la manche suivante est celui qui a joué son
tour en dernier lors de la manche précédente.

Fin de la partie

Lorsqu'un joueur atteint 3 points de victoire ou plus, la partie se
termine et ce joueur a gagné.

Sodendlll!



