
Grając w wariant „Wielka susza“ można
zastosować dodatkowo następujące zasady.

Przygotowanie do gry
�� Żaden z graczy nie może wybrać koloru

czarnego jako swojego koloru..
�� Oprócz domków w swoim kolorze

każdy gracz otrzymuje dodatkowo dwa
czarne domki.

Przebieg gry

Budowa domu handlowego
Uwaga: Na polu miasta nie mogą stać
więcej niż 2 domy handlowe.
Jeśli gracz chce wybudować czarny dom
musi przestrzegać następujących zasad:

�� Czarny dom handlowy można postawić
tylko na polu miasta,

�� na którym znajduje się już dom w 
kolorze gracza

�� i na którym nie ma jeszcze domu 
handlowego w kolorze przeciwnika.

Postawienie czarnego domu także 
wymaga odrzucenia kart(y).
W swojej turze gracz może wybudować do
dwóch czarnych domów handlowych (na
różnych polach miasta i w ramach zwykłej
akcji budowania – nie dodatkowo).

Podliczenie punktów i punktacja
dodatkowa

Czarny dom handlowy punktuje się jak
zwykle, na korzyść gracza, który go zbudował.
Uwaga: Za pomocą czarnego domku można zatem 
zablokować dostęp do pól miasta.

Wariant dodatkowy dla 2 graczy

Polska wersja tego wariantu powstała we współpracy z blogiem Spiellust.net


