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Wariant dodatkowy dla 2 graczy

Grajgc w wariant ,, Wielka susza* mozna
zastosowac dodatkowo nastepujqce zasady.

Przygotowanie do gry

® Zaden z graczy nie moze wybraé koloru
czarnego jako swojego koloru..

® Oprocz domkoéw w swoim kolorze
kazdy gracz otrzymuje dodatkowo dwa
czarne domki.

Przebieg gry

4 Budowa domu handlowego
Uwaga: Na polu miasta nie moga sta¢
wigcej niz 2 domy handlowe.

Jesli gracz chce wybudowac czarny dom
'_musi przestrzegac nastgpujacych zasad:

2g0 wariantu powstata we wspdlpracy z blogiem Spiellust.net

® Czarny dom handlowy mozna postawi¢
tylko na polu miasta,

® na ktorym znajduje si¢ juz dom w
kolorze gracza

® i na ktorym nie ma jeszcze domu
handlowego w kolorze przeciwnika.

Postawienie czarnego domu takze

wymaga odrzucenia kart(y).

W swojej turze gracz moze wybudowac do

dwoch czarnych domow handlowych (na

roznych polach miasta i w ramach zwyktej

akeji budowania — nie dodatkowo).

;} Podliczenie punktéw i punktacja
dodatkowa

Czarny dom handlowy punktuje si¢ jak

zwykle, na korzy$¢ gracza, ktory go zbudowat.

Uwaga: Za pomocq czarnego domku mozna zatem
zablokowa¢ dostep do pol miasta.




