Knatsch
Voor 2 tot 6 spelers vanaf 8 jaar

Spelidee
Iedere ridder probeert z’n invloed uit te breiden door burcht na burcht in te palmen, tornooien te winnen en speciale acties te ondernemen. Het gooien van de dobbelstenen (6) is daarbij essentieel. 

Spelmateriaal
6 dobbelstenen, 56 kaarten en 1 spelreglement
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	Speldoel(3x)
	Speciale kaarten (23x)
	Tornooien(9x)
	Burchten(16x)


Spelvoorbereiding

-Bepaal een startspeler

-Haal de 5 blanco kaarten uit het spel

-Leg de 3 speldoelkaarten in het midden op de tafel

-6 burchtkaarten met 6 verschillende wapentekens mengen, iedere speler trekt er één uit en legt die voor zich

-Volgens het spelersaantal blijven er nu nog 1 tot 4 burchten over. Deze worden met de rest van de kaarten gemengd. Twee stapels worden open op de tafel gelegd.

Spelverloop

De startspeler zegt voor welke kaart hij wil werpen. In het begin kan dit enkel om 1 van de 2 bovenste kaarten van de stapel gaan. Later in het spel kun je ook proberen om kaarten die voor je tegenstander liggen te bemachtigen.

Op de meeste kaarten staat een teerlingcombinatie aangegeven. Om de kaart te bekomen moet je deze combinatie overtreffen. Als dit lukt, neem je de kaart en leg je ze open voor jou. Lukt het niet, dan wordt deze kaart onder de stapel geplaatst.

Dobbelen

-De teerlingcombinatie op een kaart bestaat uit 3 rode en 1 gele dobbelsteen.

-De rode teerlingcombinatie moet overtroffen worden. Enkel bij een gelijke stand wordt de gele dobbelsteen van belang. Dan moet deze overtroffen worden.

-Je beginworp gebeurt altijd met de 6 dobbelstenen.

-Je mag 3 x gooien maar je mag ook vroeger stoppen.

-Na iedere worp mag je beslissen welke teerlingen je laat liggen en welke je opnieuw gooit(ook teerlingen die je oorspronkelijk liet liggen mag je opnieuw gooien).

-Zessen moet je laten liggen en tellen nooit mee.

Principes bij het veroveren van kaarten(tip: bekijk voorbeelden in spelreglement)
Rode dobbelstenen

3 x dobbelsteen 4  > 3 x dobbelsteen 3

3 x dobbelsteen 4 < 4 x dobbelsteen 1
3 x dobbelsteen 4 = 3 x dobbelsteen 4 (Dan beslist de gele dobbelsteen, die moet je overtreffen. Bij een gelijke stand verlies je.)

Kaarten van een tegenstander veroveren

Burchtkaarten
Om een burchkaart van een tegenstander te veroveren gelden dezelfde principes als hierboven. Degene die aangevallen wordt kan zich echter verdedigen door de combinatie van de aanvaller te overtreffen. Slaagt hij daar in, dan behoudt hij de kaart. Slaagt hij er niet in, dan wordt de kaart open voor de aanvaller geplaatst.

Belangrijk: een speler met 1 burchtkaart mag niet aangevallen worden!

Speciale kaarten
Bij deze kaarten kan degene die aangevallen wordt zich niet verdedigen.

Tornooikaarten
Tornooikaarten van andere spelers kan men niet bemachtigen.

Meerdere kaarten in 1 beurt veroveren?

Wie een speciale actiekaart van één van de twee stapels bemachtigt, mag nogmaals spelen voor een andere kaart.

Kaart onder de stapel steken

Voor je om een kaart van een stapel werpt, mag je altijd de bovenste kaart onder de stapel doen verdwijnen (als je vindt dat dit geen goeie kaart voor jou is). Dit mag iedereen doen, bij elke beurt. Je mag dit echter maar 1 maal doen tijdens je beurt, zelfs al probeer je meerdere kaarten in 1 beurt te bemachtigen (zie hierboven)
Geen dubbele kaarten
Men mag geen kaarten bemachtigen die men al heeft (uitgezonderd de tornooikaarten). Vb mag men geen 2 burchten met een rood wapenteken in het bezit hebben.

Speleinde

Het spel kan op 3 verschillende manieren eindigen(zichtbaar op de speldoelkaarten):


1)Je bezit 4 verschillende burchten

2)Je bezit 3 verschillende burchten + de “steun van de koning”. Als je bij het begin van je beurt 3 verschillende burchten hebt en je overtreft de 4 rode (met cijfer 5) en de gele (met cijfer 1) dobbelsteen, dan heb je de steun van de koning en win je. Mislukt dit echter, dan valt de “wraak van de koning” over jou: je verliest dan een burcht naar keuze. Je stopt die burcht onder een willkeurige stapel.

3)Je bezit 2 verschillende burchten en 3 tornooikaarten.
De tornooikaarten

Bij een tornooikaart van de stapel ben je automatisch inrichter van het tornooi. Het voordeel hiervan is dat je 4 x mag dobbelen, terwijl alle medespelers slechts 3 x. De inrichter begint en probeert door maximaal 4 x te gooien een zo hoog mogelijke score te behalen. De medespelers zijn daarna aan beurt en moeten de vorige score overtreffen. Degene met de hoogste score bemachtigt de tornooikaart (tornooikaarten van andere kunnen nooit heroverd worden!)
De speciale kaarten

Iedere speciale kaart heeft een voordeel die de bezitter altijd kan gebruiken, ook als men een speciale kaart net veroverd heeft van een tegenstander, telt het voordeel al.

Teerlingkaarten (8x)
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	Met deze kaart kun je je dobbelsteencombinatie verbeteren. Deze kaart geldt als een bijkomende teerling (bv een drie)


Katapult (3x)
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	Met een katapult kun je tot 4 x dobbelen als je een burcht van een tegenstander aanvalt. Bij het veroveren van een burcht van de stapel mag je dit niet gebruiken.


Tornooikampioen(1x)
	[image: image7.png]



	Met deze kaart kun je bij een tornooi tot 4 x werpen, ook als je niet de inrichter van een tornooi bent.


Stapel (3x)
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	Met deze kaart kun je tot tweemaal toe de bovenste kaart van een stapel onderaan plaatsen, zodat er voor een andere kaart gedobbeld kan worden. Dit hoeft niet na elkaar te gebeuren en hoeft ook niet bij dezelfde stapel te zijn.


Bewaker van de burchtkaarten(3x)
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	Deze kaart beschermt 2 eigen burchten van aanvallen. Je moet wel duidelijk maken welke burchten je beschermt door ze onder deze kaart te schuiven. Die 2 burchten kunnen niet meer rechtstreeks veroverd worden, deze beschermingskaart kan natuurlijk wel heroverd worden door je tegenstanders. Bij je eigen beurt mag je de bescherming wel veranderen naar 2 andere burchten.


Bewaker van de speciale kaarten(3x)
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	Zelfde principe als hierboven, alleen telt de bescherming maar voor 1 kaart!


Verraad(1x)
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	Deze kaart maakt het buit maken van burchten veel gemakkelijker. Ze verandert de teerlingcombinatie van iedere burcht in 3 x dobbelsteen 2 + 1 x dobbelsteen 4. Je mag deze kaart echter niet gebruiken om burchten van je tegenstander te veroveren!


Bescherming(1x)
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	Deze kaart beschermt de speler tegen “de wraak van de koning”.  Je hoeft geen burcht af te staan nadat je de “steun van de koning” hebt proberen te verkrijgen.


Ook speciale kaarten mag men niet dubbel bezitten! Als men op het einde van het spel vaststelt dat je geen kaart kunt bemachtigen die je nog niet hebt, dan mag je kaarten onder de stapels schuiven tot je voor 1 kunt spelen die je nog niet in je bezit hebt of die niet voor je tegenstander liggen.

Spel met twee
Je mag een burcht van een tegenstander aanvallen als hij minstens 3 burchten in bezit heeft.
