Spieler: 3 — 4 Personen Alter: ab 4 Jahren Dauer: ca. 15 Minuten

Spielmaterial

P RE

24 Tierscheiben in vier Farben (10 verschiedene Tiere)

Futter, je
vier orange- vier griine vier weil3e vier gelbe
farbene Salatképfe  Zuckerstiicke Getreide-
Karotten kérner

Spielidee

Auf dem Bauernhof ist Fiitterungszeit. Ponys, Schweine,
Enten und all die anderen Tiere haben groBen Hunger. Nur
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wer die richtige Leckerei in der Hand hat, kann die Tiere !
anlocken. Und wer durch geschickte Auswahl des Futters die
meisten Tiere zu sich locken konnte, gewinnt das Spiel.

Jeder Spieler erhalt zu Beginn vier verschiedene Futtersticke:
eine Karotte, einen Salatkopf, ein Zuckerstlick und ein Ge-
treidekorn. Beim Spiel zu dritt bleiben die Uberzahligen
Futtersticke in der Schachtel.

Die Tierplattchen werden nach den vier Hintergrundfarben
(Orange, Gruin, WeiB8 und Gelb) sortiert und in vier getrennten
Stapeln mit der Tierseite nach oben in die Tischmitte gelegt.
Die Hintergrundfarbe eines jeden Tierplattchens zeigt an,
welches Futter das abgebildete Tier mag: Orange = Karotte,
Grin = Salatkopf, Weil3 = Zuckerstiick, Gelb = Getreidekorn.

Spie]vorbereitung
|
|

Achtung: Jedes Tier mag unterschiedliche Futterstiicke. Die
Ente mag zum Beispiel Getreidekorner und Salat.
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Spielablauf

Jeder Spieler nimmt alle vier Futterstticke in die Hande und
halt die Hande unter den Tisch. Nun wahlen alle Spieler
gleichzeitig und geheim ein Futterstiick aus, das sie in eine
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Hand nehmen (z. B. in die rechte). Die drei anderen Futter-
stlcke bleiben in der anderen Hand (z.B. in der linken).

Die Hand, in der das ausgesuchte Futter liegt, wird nun zur
Faust geschlossen. Achtung: Jeder sollte darauf achten, dass
das Futter nicht aus der Hand herausragt.

Alle rufen nun gemeinsam: ,Eins, zwei, drei” und legen da-
bei die Faust mit dem ausgesuchten Futterstlick auf den
Tisch. Die andere Faust bleibt unter dem Tisch verborgen.

Wenn alle Fauste mit dem darin versteckten Futter auf dem
Tisch liegen, werden die Fauste gedffnet und die ausgewahl-
ten Futterstlicke miteinander verglichen:

1 Wenn das eigene ausgewahlte Futter in keiner anderen
geoffneten Faust liegt, z. B. eine Karotte liegt nur in einer
Hand, bekommt dieser Spieler das oberste Tierplattchen
vom Stapel der entsprechenden Hintergrundfarbe - in die-
sem Fall also ein orangefarbenes. Der gliickliche Spieler
legt das Plattchen offen vor sich ab.

2 Wenn das eigene ausgewahlte Futter in noch einer oder
sogar in mehreren anderen getffneten Handen liegt, z. B.
haben zwei Mitspieler den Salat ausgewahlt, dann erhalt
keines dieser Spieler ein Tierpldttchen.

Nachdem die Fauste gedffnet worden sind, hat Lukas in sei-
ner Hand eine Karotte, Sarah einen Salat, Tessa hat ebenfalls
einen Salat in ihrer Hand und Patrick hat ein Getreidekorn.
Lukas und Patrick haben Gliick. Sie haben jeweils alleine eine
Karotte und ein Getreidekorn gewdhlt. Lukas gewinnt ein
orangefarbenes Tierpldttchen und Patrick gewinnt ein gelbes
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Plattchen. Sarah und Tessa haben Pech gehabt. Sie haben L3
i beide das gleiche Futter gewdhlt und erhalten daher beide
kein grines Tierplattchen.

3 \Lu kas ‘ Sarah

. Tessa ’! J Patrick

Wenn alle Futtersticke verglichen und eventuell Tierplattchen
verteilt worden sind, beginnt eine neue Spielrunde. Wieder
wahlen alle geheim ein Futterstick aus, legen die Faust auf
den Tisch und vergleichen den Inhalt miteinander.
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Spielende

Das Spiel endet, sobald einer der vier Stapel aufgebraucht ist.
Es gewinnt der Spieler, der die meisten Tierpldttchen vor sich
liegen hat. Dieser Spieler konnte die meisten Tiere anlocken
und futtern.

Gibt es zwei oder mehr Spieler mit den meisten Tierplatt-
chen, dann gewinnt der Spieler mit den meisten unterschied-
lichen Tieren.

Herzlichen Gluckwunsch! GAMEMOB.DE

DIE SPIELE &

DAS INTERNET-MAGAZIN RUND UMS SPIEL

Sie haben ein Qualitatsprodukt gekauft. Sollten Sie dennoch Anlass zu einer
Reklamation haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns.
Haben Sie noch Fragen? Wir helfen lhnen gerne:
AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, WaldstraBe 23-D5, D-63128 Dietzenbach
www.amigo-spiele.de, E-Mail: redaktion@amigo-spiele.de
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